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TEMA ABORDADO:

ESTRATEGIAS PARA LA  ENSEÑANZA DE LA
LECTURA DEL DIARIO

         El texto que se detalla a continuación, es una selección de actividades presentadas en el Libro” Inventar el Periódico” presentado para trabajar el diario en la escuela, cuyo autor es Francisco García Novel, Ediciones de la Torre, 1992.

EL JUEGO DE LOS TITULARES CAMBIADOS

                              La mayoría de las noticias tienen una misma estructura. Es decir que los elementos que la componen son casi siempre los mismos.

                              En una noticia hay un sujeto, un protagonista, un personaje,. Y una acción, algo que sucede, que se anuncia, que acontece. Y un contexto, un lugar, un tiempo determinado. Y una razón, un pretexto, una justificación.

                               La  noticia, responde a seis preguntas claves:

                          ¿quién?                            ¿cuántos?

                          ¿qué?                              ¿cómo?

                         ¿dónde?                           ¿por qué? 

                           Para familiarizarnos con la estructura de la noticia, será interesante practicar el “Juego de los titulares cambiados”

                           Puede participar toda la clase y lo mejor es formar grupos de cuatro o cinco alumnos por cada uno.

                          Necesitamos varias tijeras, hojas en blanco, pegamento, bolígrafos o lápices y diarios.

                          La primera operación consiste en leer los periódicos y recortar los titulares de las noticias. Cuanto mas encontremos, mucho mejor para el juego.

                            Después fraccionaremos estos recortes y separaremos los distintos elementos de las  noticias: el sujeto, la acción, y las circunstancias. Se trata de trocear otra vez cada uno de los titulares.

                           Debemos reunir un buen número de elementos diferentes. Cuantos mas tengamos, mas posibilidades tendremos también para el juego.

                           Hagamos a continuación varios montones distintos: el montón de los qué, el de los dónde, el de los cuándo, el de los cómo, y el de los por qué. Los seis elementos fundamentales de la noticia.

                           Ahora es cuando comienza el juego divertido.

                           Barajamos los recortes de cada montón, los mezclamos y los revolvemos entre sí. Al azar extraemos los recortes de cada uno de los montones, los ordenamos según la estructura conocida y leemos la frase, el nuevo titular. Habremos creado una nueva, extraña, curiosa y sorprendente noticia.

                           La siguiente propuesta consiste en desarrollar la información.

                           Tratemos de escribir esta noticia cuyo titular hemos creado con el juego. Y con ello, tratemos de dar rienda suelta a nuestra imaginación.

                           Será mas divertido si lo hacemos en grupo, entre los cuatro o cinco que habíamos leído el diario y recortado los titulares. Y al escribirla trataremos de componerla adecuadamente: el titular, el lead, la ilustración y el desarrollo de la noticia. Y la puesta en página.

                           Para todo esto debemos usar nuevamente la tijera, el pegamento, unas hojas en blanco y los periódicos.

                           Recortemos en una de las páginas del periódico, un hueco en el que vamos a incluir esta información. Lo llenamos otra vez pegándole, por la parte de atrás, un papel blanco. Sobre este escribimos y elaboramos nuestra nueva noticia, que así pasa a formar parte del periódico.

                           Después, entre los distintos grupos de la clase, debemos contarnos nustro proceso de trabajo y comentar las noticias que hemos ido elaborando.

                           Este juego permite, sobre todo, conocer y manipular la estructura de una noticia.

                     “ Un niño de nueve meses da una paliza a su madre”
                      “ Estefanía llega hoy al colegio a las cuatro”  

 Este titular fue uno de los que se les ocurrió a un grupo de estudiantes andaluces después de haber trabajado durante una mañana, el mecanismo de la elaboración de las noticias.

                           Ese día habíamos planteado la hipótesis de que cualquier hecho, corriente y sin importancia, puede cobrar relevancia si va precedido de un titular de impacto.

                           Nuestro juego con los estudiantes andaluces pretendía precisamente este objetivo: elaborar titulares, familiarizarnos con su técnica. Queríamos comprobar cómo era posible magnificar o minimizar los mensajes de la información, según utilizáramos unos recursos u otros para construir los titulares.

                           La propuesta era sencilla. Partíamos, por una parte, de los acontecimientos muy corrientes y muy poco noticiosos. Habíamos pedido que cada uno contara algo que le hubiera sucedido o que hubiera visto ese día en su casa o en su barrio.

                          Cada uno contaba lo que se le ocurría. El resto tomaba nota. Después seleccionamos dos historias que nos parecieron las más banales, sin gancho, sin ningún interés.

                          Ana nos había explicado que su madre, esa mañana, estaba de malhumor y con mucho sueño por que su hermano Paco, de nueve meses, el pequeño de la casa, había estado llorando toda la noche y no la había dejado dormir.

                          Estefanía contó que siempre, por una razón o por otra, llegaba tarde a clases. Comenzaba a las tres y media, pero ella venía a las cuatro, con media hora de retraso.

                          Por otra parte, seleccionamos de la prensa dos grandes e importantes noticias de ese día. Las de mayor fuerza, respectivamente, a través de uno de los titulares que sin falsear la información, llamaran la atención hacia esos hechos intrascendentes o minimizaran las noticias de las primeras páginas. Comprobaríamos de esa manera, por nosotros mismos, la importancia de un titular en un periódico, y cómo es capaz de inflar o desinflar un acontecimiento, y cómo puede hacer que nos interese o deje de interesarnos.

                         Media hora mas tarde, los diferentes grupos, en la clase, habían pensado y escrito los cuatro titulares. Los dos hechos insignificantes habían tomado cuerpo y producían bastante impacto.

                         Tanto la ingeniosa utilización de la palabra “paliza” como el aprovechamiento del nombre Estefanía coincidiendo con un momento de máxima popularidad de la Princesa de Mónaco, habían creado el efecto deseado.

                        En el segundo caso, sin embargo, los titulares consiguieron hacer perder gran parte de la fuerza de las  noticias elegidas.

                       Este juego muy fácil de practicar, desarrolla el espíritu crítico de los chicos ante los titulares y las informaciones contenidas en los periódicos.

                                           Qué pasaría si .....

                         Proponemos un ejercicio de imaginación basado en los contenidos del diario.

                        Se trata de introducir cambios en la estructura real de una noticia. De incorporar elementos nuevos.

                        ¿Que pasaría si....?

· ¿Qué pasaría si en las próximas elecciones votaran y se presentaran como candidatos solamente los menores de dieciocho años?

· ¿Qué pasaría si, de repente, se diera a conocer la noticia de que fueron los indios americanos quienes realmente descubrieron y colonizaron España y Francia?

· ¿Qué pasaría en el mundo si hoy  se acabara el petróleo?

· ¿Qué pasaría si aterrizara un OVNI tripulado en la cancha de Boca, antes del partido con River?

· ¿Qué pasaría si un día los países firman el desarme total?

· ¿Qué pasaría si se descubriera que tener dinero es factor de riesgo para contraer SIDA?

                        Unas veces las propuestas están formuladas en tono de humor y descabellado, y otras veces desde una perspectiva mas seria y reflexiva. Lo importante es que a  los chicos les demos una posibilidad de pasarlo bien, a su vez, imaginar y crear una historia nueva, partiendo de datos y personajes del mundo de la actualidad.

                       Esta noticia de la hipótesis fantástica, ya fue propuesta por Gianni Rodari en  “Gramática de la fantasía” y ha sido una de las mas festejadas y celebradas por los alumnos de los colegios que han puesto en práctica su original arte de inventar historias.

                      En su libro, Gianni Rodari propone elegir al azar un sujeto y un predicado, unirlos y anteponerles la pregunta: qué pasaría si...

                     El resultado es siempre, un conjunto de situaciones abiertas a múltiples interpretaciones y creaciones:

· ¿Qué pasaría si al despertarte, ves que el mundo, se ha convertido en un mundo de cristal?

· ¿Qué pasaría si la localidad de Tortuguitas estuviera rodeada por montañas?

· ¿Qué pasaría si te metieras en un ascensor, apretaras el botón rojo y aterrizaras en La Luna?

· ¿Qué pasaría si llamaran a tu puerta, abrieras, y te encontrás con un cocodrilo pidiéndote, muy amablemente, un limón y un poco de sal?

                              Para los chicos, estas propuestas de Rodari resultan siempre muy divertidas y sugerentes. Y a todos les gusta desarrollar el tema que les sugiere la sorprendente e inesperada pregunta.

                             Con el periódico, se trata simplemente de adaptar este tipo de propuestas al mundo de la actualidad.

                             Partiendo de sujetos reales, surgidos de las noticias del día, formulamos la pregunta uniéndole un predicado fantástico. O al revés, decidimos que lo fantástico sea el personaje protagonista de la historia que vamos a inventar.

                            Lo importante, sobre todo, es que participen todos en el juego. Desde el principio hasta el final.

                           Hagamos otra prueba, Elijamos, entre todos, una noticia. Quizás la misma que hayamos trabajado de una manera seria, profundizando en su contenido. Propongamos un tiempo para el juego del “que pasaría si ...” y dejemos que todo ocurra a nuestro alrededor. Viviremos propuestas y ejercicios que nos sorprenderán por su enorme riqueza de imaginación.

                          Esta actividad, puede tener también una segunda lectura. La de plantear un  análisis serio y una reflexión sobre el contenido de la noticia. Se trata en este caso, de variar poco o mucho alguno de los elementos de la información y ver qué pasa o qué pasaría.

                         Por ejemplo, cuando se celebran elecciones en un determinado país, y gana uno de los candidatos, es interesante plantear, sobre todo al cabo de un tiempo, lo que hubiera ocurrido en caso de haber triunfado el candidato oponente.

                        Se trata en este caso, de variar alguno de los elementos de la noticia y reflexionar sobre esa nueva situación y ese nuevo aspecto del conocimiento. Ahora el desarrollo no es tan divertido como en los primeros supuestos de este juego, pero sigue teniendo un gran atractivo

FUENTE DE CONSULTA
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